ZSHM

Oblast: Pfedmet: Ro¢nik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 4. 1 hodina
Ocekavané vystu Skolni vystu Ucivo Piesahy a vazby, Prufezova témata
ystupy ystupy y Yy
) § mezipfedmétové
Zak: Zak: vztahy
o hardware a software
o digitalni zafizeni a jejich ucel
o spousténi aplikaci
o prepindni a ovladani aplikaci
e pojmenuje jednotliva digitdlni zafizeni, se | © ovladar}lvmyél o
kterymi pracuje, vysvétli, k demu slouzi | © kresleni car, vybarvovani o
o pro svou praci pouziva doporucené o pouzivani ovladaci AJ — pouzivani OSV -OR -RSP -
aplikace, nastroje, prostfedi o prvky v uzivatelském rozhrani anglickych vyrazi dovednosti pro uceni a
DIGITALNI TECHNOLOGIE | o edituje digitalni text, vytvoii obrézek o ovladani aplikacf (schrinka, krok studium

¢ najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu

e prehraje zvuk ¢i video

e ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

o fesi tikol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla nebo pokyny pii praci s
digitalnim zafizenim

O O O 0O O O O

@)

zpét, zoom)

kresleni bitmapovych obrazka

psani slov na klavesnici

editace textu

ulozeni dat

otevirani soubort

prehravani zvuku

vyuziti digitalnich technologii v
ruznych oborech

ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele

prace se soubory

Pfi — elektricka energie

Pii — péce o zdravi
Cj — pisemny projev
Vv — kompozice
vytvarného dila

M - rovinné Utvary

MKYV — LV — vztahy mezi
kulturami (vzajemné
obohacovani riznych
kultur, ale i konflikty
vyplyvajici z jejich
rozdilnosti)

DIGITALN{ TECHNOLOGIE
e propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, kterd s takovym

propojenim souviseji

¢ uvede ruzné piiklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodict

e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

pocitacové site

propojeni technologii, internet
(bez)dratové piipojeni

sdileni dat, prace ve sdileném
prostredi, cloud

o technické problémy a pfistupy k
jejich feseni (hlaseni
dialogovych oken)

o 0 O O

AJ — pouzivani
anglickych vyrazl

OSV — OR - K — cviceni
pro rozvoj zakladnich rysa
kreativity (pruznosti
napadd, originality,
schopnosti vidét véci jinak,
citlivosti, schopnosti
"dotahovat" napady do
reality), tvofivost v
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ZSHM

Oblast: Predmét: Roc¢nik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 4. 1 hodina
Ocekavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Presahy a vazby, Priifezova témata
.. . mezipredmétové
Zak: zZak: vztahy
e pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se mezilidskych vztazich
ke svému uctu a odhlasi se z ngj MEDYV — KCaVMS
e pii praci s grafikou a textem pfistupuje k — péstovani kritického
datim i na vzdalenych pocitadich a pristupu ke zpravodajstvi a
spousti online aplikace reklamé
¢ u vybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni lze vy¢ist
MKYV — LV — vztahy mezi
kulturami (vzajemné
obohacovani riznych
kultur, ale i konflikty
vyplyvajici z jejich
DIGITALNI TECHNOLOGIE e v textu rozpozna osobni tidaje © bszpecrlloks‘,t . hesl rozdilnosti)

o dodrzuje bezpecnostni a jina e rozpozna zvlastni chovani pocitace a © uZ“E)at,e ,S d ©Jmeno a hiesio Cj — psani vzkazu, SSV _.iR -K Y h
pravidla pro préci s digitalnimi ptipadné pfivola pomoc dospélého o osoomudage zpravy, dopisu omunikace v ruziych
technologiemi o pra'V1'd%a l?ezpei:’ne prace 51tua’01’c}} (informovani,

s digitalnim zafizenim odmitani, omluva,
pozdrav, prosba,
presvédéovani, feSeni
konfliktl, vyjednavani,
vysvétlovani, zadost apod.)
OSV —OR —-RSP -

ALGORITMIZACE A . o o TfeSeni problému krokovanim cviceni dovednosti
PROGRAMOV ANI e 0zivi robota, otestuje jeho chovani o Vsu%py, vystupy a rﬁznoé forrrvly P& — pracovni postup zapamatovani, feSeni

« sestavuje a testuje symbolické e navrhne a pouzije vhodny algoritmus pro zapisu poogloci obrazki, znacek, préce se stavebnici ’ problému
Zépisy postupti ovladani robota syrpbolu ¢i textu OSV — OR — RSP -

o oziveni a ovladani robota dovednosti pro uceni a

studium
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ZSHM

Oblast: Predmét: Roc¢nik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 4. 1 hodina
Ocekavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Presahy a vazby, Priifezova témata
5 . mezipredmétové
zZak: zZak: vztahy
ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI e upravi algoritmus pro ptibuznou tilohu o programovani VDO — O0SaS - listina
* popise jednoduchy problém, e ovlada svételné vystupy robota o sestaveni algoritmu a programu zakladnich prav a svobod,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky | e pomoci programu ovlada senzor o ovladani svételného vystupu prava a povinnosti obéana
jeho feseni ovladani pomoci senzoru
o kontrola feseni
ALGORITMIZACE A o porovnani postupu s jinym a doosv\;;]g; _rfsge;i .
PROGRAMOVANI . . L. diskuse o nich - P
s ./ . ¢ najde chybu v algoritmu a opravi ji o Ny studium
¢ ove&Hi spravnost jim navrZzeného o oveéfovani funkénosti programu OSV — SR — K — pravda
postupu ¢i programu, najde a a jeho c¢asti opakovanym le3 a predstiran P ’
opravi v ném pfipadnou chybu spusténim v konrljunikaci
o nalezeni chyby a oprava kédu
e sdéli informaci obrazkem o kddovani a ptenos dat
e preda informaci zakdédovanou pomoci o piktogramy, symboly, emodZi
DATA, INFORMACE A textu €i Cisel o kod M — &teni &iselnjch Sifer
’ o) 5dui Sifrui 5dui Sifrui o fenos a ochrana informace, -
MODELOVANI * tz:)ioduje/zamfruj ¢ a dekoduje/desifruje gifra M - skladani tangramu | MKV — LV — uplatiiovani
e popise konkrétni situaci, urci, co k e . , , o pixel. rastr. rozligeni Vv — kresleni principu slu§ného chovani
ni jiz vi, a znazorni ji * zakoduje a dekéduje jednoduchy obrdzek o 5 iti znacek piktogramd, Sifer (zdkladni moralni normy)
pomoci miizky yuzitl znace “ i
; 5 . 1w o tvary, skladani obrazce P¢ — skladani podle
e obrazek slozi z danych geometrickych Ty, obrazovych modelti
tvart ¢i navazujicich usecek
o modelovani MEDV - TORC —
DATA, INFORMACE A e pomoci obrazku znazorni jev © mo,delj%k(,) 4 ednf) dusc?ne KC? VM,S Py 1,
MODELOVANI N , . , znazornéni skuteénosti &5 orh N . — péstovani kritického
e vytvaii myslenkové a pojmové mapy s , o '} — prace s Casopisem o S,
. , o  vyuziti obrazovych modela ke pristupu ke zpravodajstvi a
e vycte informace z daného modelu . <
zkoumani reklame
o myslenkové a pojmové mapy — hledéani rozdilu mezi
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ZSHM

Oblast: Predmeét: Roc¢nik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 4. 1 hodina
Ocekavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Presahy a vazby, Priifezova témata
5 . mezipredmétové
Zak: Zak: vztahy

informativnim, zabavnim a
reklamnim sdélenim

14




