ZSHM

Oblast:
Informatika

Piedmét:

Informatika

Roénik:

S.

Hodinova dotace:

1 hodina

Ocekavané vystupy

Zak:

Skolni vystupy

Zak:

Ucéivo

Presahy a vazby,
mezipfedmétové
vztahy

Priifezova témata

e data, informace
o sbér a zdiznam dat s vyuZitim
textu, ¢isla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku

OSV - OR —RSP -
dovednosti pro uceni a

o pozorovani studium
DATA, INFORMACE A ©  Jednoduchy dotaznik OSV - OR — RSP
MODELOVAN{ . , . o prizkum cviceni dovednosti
¢ uvede priklady dat, ktera ho ® pracuie 5 texty, '(?brazky a tabulkami v o data, druhy dat Cj — psani a iprava textu | zapamatovani, feSeni
obklopuji a ktera n’lu mohou ucebnich materidlech . ©  symboly a kédy pro ziznam v textovém editoru problému ’
pomoci lépe se rozhodnout; * doplni posloupnost prvki da,t . M — préce s tabulkou, MKYV — LV — vztahy mezi
vyslovuje odpovédi na zékfadé dat |° umisti data spravné do tabulky © Sqllem . grafy kulturami (vzajemné
o prenos a ochrana informace obohacovani riznych
o do(i)lflovéni tabulky a datovych kultur, ale i konflikty
fa P
o hodnoceni ziskanych dat :gf;ﬁ;fgsl;l) 2 jejich
o  kritéria kontroly dat
O vyvozovani zavéru
o Tfazeni dat v tabulce
o vizualizace dat v grafu
e prace se strukturovanymi daty
o shodné a odliSné vlastnosti

INFORMACNI SYSTEMY

e pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselna i neéiselna
data

e doplni prvky v tabulce
¢ v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

objektu

Fazeni prvki do rad

¢islovany a necislovany seznam
vicedroviiovy seznam

tabulka a jeji struktura
zaznam, doplnéni a uprava
zdznamu

o 0O 0 o0 O

OSV - OR - RSP -
dovednosti pro uceni a
studium

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

e sestavuje a testuje symbolické
z&pisy postupti

e sestavuje a upravuje postup

e feSeni problémii krokovanim
o postup, jeho jednotlivé
kroky
o  priklady situaci

OSV-SR-K-
komunikace v riznych
situacich (informovani,
odmitani, omluva,
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ZSHM

Oblast: Pfedmet: Ro¢nik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 5. 1 hodina
Ocekavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Presahy a vazby, Prurezova témata
) 5 mezipfedmétové
Zak: zZak: vztahy
vyuZivajicich opakované pozdrav, prosba,
pouZitelné postupy presvédcovani, feseni
konfliktl, vyjednavani,
vysvétlovani, zadost apod.)
o FeSeni problémii krokovanim
o prefteni, porozuméni a
uprava kroku postupu,
ALGORITMIZACE A e piecte zapis programu a vysvétli jeho algoritmu
PROGRAMOVAN( p DIS Prog vysvetil) o sestaveni funkéniho MKV — LV — uplatiiovéni

o popise jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni

jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program

nebo postup zjednodusit

postupu Fesiciho
konkrétni jednoduchou
situaci

o ptikazy a jejich spojovani

opakovani piikazi

o vlastni bloky a jejich
vytvéreni

(@]

principu slusného chovani
(zékladni moralni normy)

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANT

¢ v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
piipravené podprogramy

¢ v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro ovladani

postavy
e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat

a kolikrat

e rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovnitt

opakovani, pfed nebo za néj

e vytvari, pouziva a kombinuje vlastni

bloky

e upravi program pro obdobny problém

o

O O O O O

e programovani

experimentovani a objevovani
v blokové orientovaném
programovacim prostiedi
udalosti

sekvence

opakovani

podprogramy

sestaveni programu

MKYV — LV — vztahy mezi
kulturami (vzajemné
obohacovani riznych
kultur, ale i konflikty
vyplyvajici z jejich
rozdilnosti)

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVAN{
e oveti spradvnost jim navrzeného

e v programu najde a opravi chyby

o

e kontrola ieSeni

ovérovani funkénosti
programu a jeho éasti

VDO — OOSaS — listina
zakladnich prav a svobod,
prava a povinnosti obCana
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ZSHM

Oblast:
Informatika

Piedmét:

Informatika

Roénik:

S.

Hodinova dotace:

1 hodina

Ocekavané vystupy

v

Zak:

Skolni vystupy

Zak:

Ucéivo

Presahy a vazby,
mezipfedmétové
vztahy

Priifezova témata

postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

opakovanym spusténim
o nalezeni chyby a oprava kédu
o nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem

INFORMACNI SYSTEMY

e v systémech, které ho obklopuyji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

¢ nalezne ve svém okoli systém a urci jeho

prvky
e urci, jak spolu prvky souvisi

o systémy

o struktura, prvky, vztahy

o skupiny objektid a vztahy mezi
nimi

o vzajemné pusobeni

o priklady systémii z p¥irody,
Skoly a blizkého okoli Zaka

o Casti systému a vztahy mezi
nimi

MEDYV - TORC —
KCaVMS

— péstovani kritického
pristupu ke zpravodajstvi a
reklamé

— hledani rozdilu mezi
informativnim, zabavnim a
reklamnim sdélenim

DATA, INFORMACE A
MODELOVANT

e popiSe konkrétni situaci, urci, co k
ni jiz vi, a znazorni ji

e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty
e pomoci obrazku znazorni jev

¢ kodovani a prenos dat
o vyuziti kodi a symboli pro
zaznam, sdileni, pFenos a
ochranu informace
o graf, hledani cesty
o schémata, obrazkové modely

M - grafové modely

OSV - OR - K — cviceni
pro rozvoj zakladnich ryst
kreativity (pruznosti
napadu, originality,
schopnosti vidét véci jinak,
citlivosti, schopnosti
"dotahovat" napady do
reality), tvofivost v
mezilidskych vztazich

DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

e vycte informace z daného modelu

e pomoci obrazkovych modelt fesi zadané

problémy

e modelovani

o model jako zjednoduSené
znazornéni skutecnosti
vyuziti obrazovych modeli ke
zkoumani
schémata
tabulky
diagramy
porovnavani a vysvétlovani
jevi kolem Zaka

o

O O O O

Tv — zapis vysledk
mefeni

MKYV — LV — uplatiiovani
principu slusného chovani
(zékladni moralni normy)

OSV — SR — K — pravda,
lez a predstirani
v komunikaci
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