ZSHM

Oblast: Predmét: Roc¢nik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 6. 1
Ocekéavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Ptesahy a vazby, Prifezova témata
. . meziptedmétové
zak: zZak: vztahy

Data, informace a modelovéni

e navrhuje a porovnava rizné
zpusoby kddovani dat s cilem
jejich ulozeni a pfenosu

rozpozna zakoddované informace kolem
sebe

zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

zaSifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby
zakoduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvart

zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéri tiplnost
zapisu

ke kdédovani vyuziva i binarni Cisla

kodovani a prenos dat

o ruzné moznosti kodovani Cisel,
znaki, barev, obrazkiu, zvuku
a jejich vlastnosti

o standardizované kédy —
binarni kod

o bit, bajt, nasobné jednotky

o jednoduché Sifry a jejich
limity

o logické A a NEBO

M — pfevody jednotek

MEDV - TORC —
IVMSaR — rtizné typy
sdéleni, jejich rozliSovani a
jejich funkce

OSV-SR-K -
dovednosti pro sdélovani
verbalni i neverbalni
(technika feci, vyraz feci,
cviceni v neverbalnim
sdélovani)

Data, informace a modelovani

o ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje chyby
Vv cizich interpretacich dat

odpovi na otazky na zaklad¢ dat

v tabulce

popise pravidla uspofadani v existujici
tabulce

data, informace

o ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat obecné a

Vv pocitaci

data v grafu a tabulce

proces komunikace
kompletnost dat

¢asté chyby p¥i interpretaci
dat

O O O O

M — jednoduché pocetni
operace, tabulky
Cj — ustni projev

Informaéni systémy

e sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji funkénost,
pfipadné navrhne jeji pravu

najde a opravi chyby u riznych
interpretaci stejnych dat (tabulka versus
graf)

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafii

navrh a tvorba evidence dat

o evidence dat, nazvy a hodnoty
v tabulce

o kontrola spravnosti a
pouZitelnosti struktury a
nastavenych pravidel

o kontrola hodnot v tabulce

M — jednoduché pocetni
operace, tabulky
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ZSHM

Oblast:
Informatika

Predmét:

Informatika

Rocnik:

6.

Hodinova dotace:

1

Ocekéavané vystupy

Zak:

Skolni vystupy

Zak:

Uc¢ivo

Ptesahy a vazby,
mezipfedméetoveé
vztahy

Prufezova témata

o uprava pozadavku, tabulky ¢i
pravidel

o feSeni problému s daty

o filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Informacni systémy

e vysvétli ucel informacnich
systému, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému

popise pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uzivatell a vymezi
jejich Cinnosti a s tim souvisejici prava

informacni systémy

o informacni systém ve Skole

o uzivatelé, ¢innosti, prava a
struktura dat

o ochrana dat a uzivateld

o ufel informa¢nich systému a
jejich role ve spole¢nosti

VDO - 0SaS - skola jako
model oteviené¢ho
partnerstvi a
demokratického
spolecenstvi, demokraticka
atmosféra a demokratické
vztahy ve Skole

Algoritmizace a programovani

e po precteni jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

po precteni programu vysvétli, co
vykona

algoritmizace
o dekompozice ulohy, problému

Algoritmizace a programovani
e vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro
feseni problému

algoritmus pro feSeny problém a
svij vybér zdGvodni; upravi dany

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni

algoritmizace
o tvorba, zapis a prizptsobeni
algoritmu
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ZSHM

Oblast:
Informatika

Predmét:

Informatika

Rocnik:

6.

Hodinova dotace:

1

Ocekéavané vystupy

Zak:

Skolni vystupy

Zak:

Uc¢ivo

Ptesahy a vazby,
mezipfedméetoveé
vztahy

Prufezova témata

Algoritmizace a programovani

e V blokove¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

V blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi program,

dba na jeho citelnost a pehlednost
pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

vytvafi vlastni bloky a pouziva je

v dal§ich programech

tvorba digitalniho obsahu:

o tvorba programu (napi-.:
pribéhy, hry, simulace, roboti)

o potieby uZzivateli, uZivatelské
rozhrani programu

o autorstvi a licence programu

o etika programovani

programovani

o nastroje programovaciho
prostiedi

o blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly,
vétveni, proménné

prace s Ozoboty

o ovladani Ozoboti pomoci
barevnych koda

o programovani v Ozoblockly

MEDV - TOPC - TMS -
uplatnéni a vybér
vyrazovych prosttedki a
jejich kombinaci pro
tvorbu vécné spravnych a
komunikacné (spolecensky
a situacné€) vhodnych
sdélenti.

Algoritmizace a programovani
e oveii spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

oveti spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

kontrola

o ovéFeni algoritmu, programu
(napriklad zménou vstupi,
kontrolou vystupi,
opakovanym spusténim)

o nalezeni chyby (napriklad
krokovanim)

o uprava algoritmu a programu

OSV - SR - KaK - rozvoj
individualni dovednosti
pro kooperaci
(seberegulace v situaci
nesouhlasu, odporu apod.,
dovednost odstoupit od
vlastniho napadu,
dovednost navazovat na
druhé a rozvijet vlastni
linku jejich myslenky,
pozitivni mysleni apod.)
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