ZSHM

Oblast:
Informatika

Predmét:

Informatika

Ro¢nik:

7.

Hodinova dotace:

1 hodina

Ocekéavané vystupy

Z4k:

Skolni vystupy

Zak:

Uc¢ivo

Ptesahy a vazby,
mezipfedméetoveé
vztahy

Prufezova témata

Algoritmizace a programovani

po precteni jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

po precteni programu vysvétli, co
vykona

algoritmizace
o dekompozice ulohy, problému

Algoritmizace a programovani

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a
svij vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a sviij vybér
zdtvodni

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji hodnotu

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

diskutuje rtizné programy pro feseni
problému

algoritmizace
o tvorba, zapis a prizptusobeni
algoritmu

Algoritmizace a programovani

Vv blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na
jeho mozné diisledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Vv blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeseni problému
pouziva podminky pro ukoncéeni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

pouziva soufadnice pro programovani
postav

pouziva parametry v blocich, ve

programovani

o nastroje programovaciho
prostiredi

o blokové orientovany
programovaci jazyk

o cykly, vétveni, proménné

tvorba digitalniho obsahu

o tvorba programi (napriklad
pribéhy, hry, simulace, roboti)

o potieby uzivateld, uZivatelské
rozhrani programu

o autorstvi a licence programu

o etika programatora

OSV - OR — K — cviceni
pro rozvoj zakladnich ryst
kreativity (pruznost
napadd, originality,
schopnosti vidét véci jinak,
citlivosti, schopnosti
,.dotahovat* napady do
reality), tvofivost

v mezilidskych vztazich
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obdobnych schémat; porovna
svij navrzeny model s jinymi
modely k feseni stejného
problému a vybere vhodné&;jsi,
svou volbu zdiivodni

odpovéd’ na otazku
vytvoii model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

graf
o zakladni grafové ulohy

Oblast: Predmét: Rocnik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 7. 1 hodina
Ocekéavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Ptesahy a vazby, Prifezova témata
. meziptedmétové
zak: 7ak: vztahy
vlastnich blocich
vytvafi vlastni bloky a pouziva je
v dal§ich programech
OSV — SR — KaK - rozvoj
e kontrola individualni dovednosti
v . . pro kooperaci
o ovéreni algoritmu, programu (seberegulace v situaci
Algoritmizace a programovani oveéii spravnost programu, najde a g:iﬂ:;)lz;?le:?:uvs;ulm’ nesouhlasu, odporu apod.,
e  ove&ii spravnost postupu, najde a opravi v ném chyby vystuptt, dovednost odstoupit od
opakovanym spusténim) , .
opravi v ném pfipadnou chybu o nalezeni chyby (napF vlastniho napadu,
Kkroko én'n);) y (napt- dovednost navazovat na
., vanim) druhé a rozvijet vlastni
o tprava algoritmu a programu linku jejich myslenky
pozitivni mysleni apod.)
Data, informace a modelovani
e vymezi problém a urdi, jaké e modelovéni
informace bude potiebovat vysvétli znamé modely jevi, situaci, o Ossh(:'e‘ll:a mvilenkovd mapa
k jeho feSent; situaci modeluje ¢innosti o v 'Vo'ov,' d)i,a am P OSV - OR - SaSC —
pomoci graft, ptipadné v mapé a dalSich schématech najde ° oillo dJnocyen)'f f orientovany M — grafy stanoveni osobnich cilti a

kroku k jejich dosazeni

Data, informace a modelovani

zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potiebna k feSeni
problému; vyhleda chybu

V modelu a opravi ji

pomoci ohodnocenych graft fesi
problémy
pomoci orientovanych graft fesi
problémy

¢ modelovani
o oveéteni spravnosti dat
o nalezeni chyby a jeji pfipadna
oprava

48




ZSHM

Oblast:
Informatika

Predmét:

Informatika

Ro¢nik:

7.

Hodinova dotace:

1 hodina

v

Ocekéavané vystupy

Zak:

Skolni vystupy

Zak:

Uc¢ivo

Ptesahy a vazby,
mezipfedméetoveé
vztahy

Prufezova témata

Digitélni technologie

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos

o ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

e vybere vhodny format pro ulozeni dat

e spravuje sdileni souborti

hardware a software

o datové a programové soubory
a jejich asociace v opera¢nim
systému

o komprese a formaty soubori

o sprava soubori

Digitélni technologie

vybira nejvhodnéjsi zptisob
ptipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede piiklady
siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

e vytvoii jednoduchy model domaci sité

e popise, ktera zarizeni jsou pripojena do
Skolni sité

e pomoci modelu zndzorni cestu
e-mailové adresy

e nainstaluje a odinstaluje aplikaci

hardware a software

o instalace aplikaci

pocitacové sité

o typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

o domaci a skolni pocitaéova sit’

o fungovani sité — klient, server,
switch, IP adresa

o princip e-mailu

Aj — anglické pojmy

VDO — O0SaS — obcéan
jako odpovédny ¢len
spole¢nosti (jeho prava a
povinnosti, schopnost je
aktivné uplatiovat,
ptijimat odpovédnost za
své postoje a Ciny,
angazovat se a byt
zainteresovany na zajmu

celku)

Digitalni technologie

poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

e zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému ¢i
aplikace, ukon¢i program bez odezvy

feSeni technickych problému

o postup pri feSeni problému
s digitalnim zatizenim —
nepropojeni, program bez
odezvy, §patné nastaveni

OSV - OR - RSP -
cviceni dovednosti
zapamatovani, feSeni
problému

Digitalni technologie

dokaze usmérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

e porovna ruzné metody zabezpeceni Ut

e seznami se s riznymi typy vird
(malware, trojsky kun, ...) a jak se proti
nim branit (antivir, firewall, ...)

e vybere vhodny zptlisob zalohovani a
archivace dat (externi uloziste, cloudové
uloziste)

bezpecnost

o bezpetna prace s hesly a
spravce hesel

o dvoufaktorova autentizace

Sifrovani dat a komunikace

o utoky — cile a metody
uto¢niki, nebezpecéné aplikace
a systémy

o zabezpeceni digitalnich

O

OSV — MR — RPaRD —
dovednosti pro feseni
problémi a rozhodovani

z hlediska typti problému a
socialnich roli, problémy

v mezilidskych vztazich
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Oblast: Predmét: Roc¢nik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 7. 1 hodina
Ocekéavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Ptesahy a vazby, Prifezova témata
. . meziptedmétové
Zak: Zak: vztahy

o

zaFizeni a dat — aktualizace,
antivir, firewall
zalohovani a archivace dat

pocitacové sité:

O
@)

role a pristupova prava
metody zabezpeceni piistupu
k datiim
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