ZSHM

Oblast: Predmét: Rocnik: Hodinova dotace:
Informatika Informatika 9. 1
Ocekavané vystupy Skolni vystupy Ucivo Piesahy a vazby, Prifezova témata
Zék: 5 meziptedmétove
Z4k: vztahy
Algoritmizace a programovani *  po pfecten programu vysvétli, co e algoritmizace

e rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné Casti a navrhne a popise
kroky k jejich feSeni

vykona

fesi problémy sestavenim algoritmu
e fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti

pomoci vlastnich blokt

o dekompozice ulohy, problému
o popis problému

Algoritmizace a programovani

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feseny problém a
sviyj vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro
feSeni problému

e diskutuje rizné programy pro feseni

problému .

e vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a sviij vybeér
zdtvodni

e hotovy program upravi pro feseni
piibuzného problému

algoritmizace

o tvorba, zapis a prizpisobeni
algoritmu

o analyza a navrh hry, stiidani
pozadi, proménné

Aj — anglické nazvy
v programech

Algoritmizace a programovani

e v blokove orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za n¢; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

e v blokove orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni problému

e pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

programovani
o blokové orientovany
programovaci jazyk

o cykly, vétveni, proménné

o vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvkd seznamu

o nastroje zvuku, Gpravy
seznamu

o import a editace kostymil,
podminky

o animace kostymi postav a
udalosti

o tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu
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Algoritmizace a programovani
e 0vefi spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

ovefi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

kontrola

o ovéreni algoritmu, programu
(naptiklad zménou vstupii,
kontrolou vystupi,
opakovanym spusténim)

o nalezeni chyby (napriklad
krokovanim)

o uprava algoritmu a programu

o testovani, odladéni a odstranéni
chyb

OSV - SR - KaK — rozvoj
individualni dovednosti
pro kooperaci
(seberegulace v situaci
nesouhlasu, odporu apod.,
dovednost odstoupit od
vlastniho napadu,
dovednost navazovat na
druhé a rozvijet vlastni
linku jejich myslenky,
pozitivni mysleni apod.)

Digitalni technologie

e popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i operac¢niho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operacniho
systému a popiSe stejné a odlisné prvky
nékterych z nich

popise, jak funguji vybrané technologie
z okoli, které povazuje za inovativni

hardware a software

o pojmy hardware a software

o soucasti pocitace a principy
jejich spole¢ného fungovani

o operacni systémy — funkce,
typy, typické vyuZiti

o fungovani novych technologii
kolem Zaka — smart
technologie, virtualni realita, 3D
tisk, ...

Aj — anglické pojmy

Digitalni technologie

o uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedidlni soubory

hardware a software
o komprese a formaty souboru
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Digitalni technologie

vybira nejvhodnéjsi zptisob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady
siti a popise jejich
charakteristické znaky

na schematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitaGové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

pocitacové sité

o typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

o struktura a principy internetu

o web — fungovani webu,
webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz, URL,
vyhledavac

o princip cloudovych aplikaci —
e-mail, e-shop, atd.

o struktura a princip internetu,
datacentra, cloud

o fungovani sité — klient, server,
switch, IP adresa

Aj — anglické pojmy
v programech

OSV-SR-K -
dovednosti pro sdélovani
verbalni i neverbalni
(technika teci, vyraz feci,
cviceni v neverbalnim
sdélovani)

Digitalni technologie

poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému ¢i
aplikace

ukon¢i program bez odezvy

Feseni technickych problémi
o postup pri FeSeni problému
s digitalnim zafizenim —

nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni
o

Aj — anglické pojmy
v programech

OSV - OR —-RSP -
cviceni dovednosti
zapamatovani, feseni
problému

Digitalni technologie

dokaze usmeérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty €i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

diskutuje o cilech a metodach hackert
vytvoii myslenkovou mapu prvkid
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou
digitalni stopu

digitalni identita

o digitalni stopa (obsah a
metadata) — sledovani polohy
zaFizeni, zaznamy o
prihlasovani a pohybu po
internetu, cookies, sledovani
komunikace, informace
v souboru

o sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

o fungovani a algoritmy

Ov — zakony CR

VDO - PDJFV — zakladni
kategorie fungovani
demokracie (spravedlnost,
fad, norma, zakon, pravo,
moralka)

MEDV - TORC —
FaVMvS — vliv médii na
kazdodenni Zivot,
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socialnich siti

o bezpecnosti rizika — Gtoky (cile
a metody Uto¢niki), nebezpecné
aplikace a systémy

o zabezpeceni pocitace a dat —
aktualizace, antivir, firewall,
zéalohovani a archivace dat

spolecnost, politicky Zivot
a kulturu z hlediska
soucasné 1 historické

perspektivy

MEDYV - TORC —
IVMSaR — rozdil mezi
reklamou a zpravou a mezi
»faktickym* a , fiktivnim*
obsahem
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